C-Programmierung
(Teil 2)



Themenuberblick

1. NUtzliche Funktionen/Befehle

+ Zahlen erhbhen/verringern

+ fflush()
+ fgets()
+ atoi()

2. Spezielle Formen von Datentypen

+ Globale Variablen
+ 2-dimensionale Arrays

3. Aussagen und if-Abfragen

+ Aussagen
+ if-Abfragen
+ else

4. Schleifen

+ while-Schleife
+ for-Schleife



1. NUtzliche Funktionen/Befehle



Zahlen erhohen/verringern

a = ;
» at++;
* Erhohtaum 1 —>a=1
| ah

+ Verringertaum 1 —a=-1

» a +t= n,;
+ Erhohtaumn —>a=a+n
» 3 —= n;

+ Verringert aum n —>a=a-n



fflush()

¢ Aktualisiert die Standardeingabe / Standardausgabe

e fflush (stdin) ;

+ Sinnvoll : vor scanf()

e fflush (stdout) ;

« Sinnvoll : vor printf()



fgets()

¢ Funktion zum Einlesen von Strings

¢ scanft ( Aereas 1 igleri

liest String nur bis zum nachsten Leerzeichen ein

0 *fgets ( *String, Lange,
FILE *Eingabe)

Liest String einer maximalen Lange aus einer Eingabe
ein und speichertihnin String.



fgets() — Beispiel

Finclude <stdio.h>

int main() {
char String[20];
fgets(String,20,stdin) ;
printf ( B 1 ]
return (;

¢ Liest einen String von der Standardeingabe ein und
gibt ihn wieder aus

e fgets() fugt am Ende des Strings und ein



atoi()

¢ Formt String in um (klappt nur wenn String nur
aus Zahlen besteht)

¢ Bendtigt eine weitere Bibliothek

e+ #include <stdlib.h>
0 atol ( *String)

Gibt String als -Wert zurtck



atoi() — Beispiel

finclude <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main () {
char String[2] =
int a = atoi(String);
printf ( =0l ;
return ;

"
r

© Ausgabe : 42

¢ Grund : Inzwischen ist die 42 ein Integer-Wert - %1



2. Spezielle Formen von
Datentypen



Globale Variablen

¢ Variablen, die in keiner Funktion vorhanden sind

¢ Jede Funktion kann darauf zugreifen

— Name darf in keiner Funktion fur neue Variable
verwendet werden

¢ Vorteil : Keine Parametertubergabe notig

¢ Geeignet fur feste GroRRen (z.B. Lange, Breite, Hohe)



Globale Variablen — Beispiel

#1include <stdio.h>
double Porto = ;
double berechne Kosten (double Preis) {

double Kosten = Preis + Porto;
return Kosten;

int main () {
double Preis;

printf ( ) ;

fflush (stdout) ;

scant ( , &Preis) ;

printf ( ,Porto) ;
Preis = berechne Kosten(Preis);

printf ( ,Preis) ;

return ;



2-dimensionale Arrays

¢ Sehr ahnlich wie 1-dimensionale Arrays

¢ |nitialisierung :
ZDArray[ LS = B4 &, | %

L 0 C g
o Zugriff :

« 2DArray[0][1] Greift auf 1-te Zeile und 2-te Spalte
zu - Wert 4

« 2DArravy[1][2] Greiftauf 2-te Zeile und 3-te Spalte
7u = Wert 9



3. Aussagen / if-Abfragen



Aussagen

¢ Wahrheitsgehalt von Aussagen ist interessant

¢ Wichtige Aussagen flr zwei Terme aund b

* a==b a ist gleich b

+ al=b a ist ungleich b

+ a<b a>b a ist kleiner bzw. grofBer als b

+ a<=b a>=b a ist kleiner bzw. gréfBer gleich b
+ a&&b aundb

« all|b aoderb



Wahr oder falsch

© Aussage ist wahr & Aussage # 0

® Aussage ist falsch < Aussage =0

¢ |nsb. : Wird Variable a als Aussage behandelt, gilt :

+ a=wahrwennaz0

+ a=falschwenna=0



if-Abfragen

e 1f (Aussage) MacheEtwas;

e 1f (Aussage) {
MacheDies;

MacheDas;

¢ Bedeutet :

Wenn Aussage wahr ist, dann mache etwas.



if / else

e 1f (Aussage) MacheEtwas;

else MacheEtwasAnderes;

e 1f (Aussage) {
MacheDiles;
MacheDas;

} else {

MachekEtwasAnderes;

Bedeutung :

Wenn Aussage wabhr ist,
dann mache etwas

Sonst mache etwas
anderes



if/else — Beispiel

#include <stdio.h>

int main () {

int a;
printf (
fflush (stdout) ;
scant ( , &a) ;
if (a>0) printf (
else if(a==0) printf (

else printf (
return ;



4. Schleifen



while-Schleife

e while (Aussage) Aktionl;

e while (Aussage) {

Aktionl;
Aktion?Z;

¢ Bedeutet :

Solange die Aussage Wahr ist, fuhre Aktionen aus.
Prife nach jedem Durchlauf, ob Aussage wahr ist.



while-Schleife — Beispiel

$include <stdio.h>

int main () {
srand ((unsigned) time(NULL)); // Erzeugt Zufallszahl
int a = rand() % g // zwischen 0 und 1000
int b;
int geheim=1;
printf ("Raten Sie eine Zahl zwischen 0 und 1000\n") ;
while (geheim) {
fflush(stdin) ;
fflush(stdout) ;
scanf ("z1", &b) ;
if (b>a) printf("Die Zahl ist zu gross\n"):;
if (b<a) printf("Die Zahl ist zu klein\n");
1f (b==a) geheim = ;
}
jodag T - TRRT s
printf ("\n* Sie haben die Zahl erraten! *");
printf ("\n* =417 = oa) ;
printf {("\n* * * * * F F F F F F F F & & FU)
return ;



for-Schleife
e for(a;b;c) Aktionl;

e for(a;b;c) {

Aktionl;
Aktion?Z;

¢ a =Vorbedingung (z.B. Variable auf Wert setzen)
¢ b = |nvariante (gilt diese Invariante, wiederhole)

e ¢ = Aktion nach jedem Durchlauf der Schleife



for-Schleife — Beispiel

finclude <stdio.h>

int main () {

il iR

int array[50];

for (1=0;1<50;1++) arrayl[i]l=1;
printf ( ,array[42]) ;
return

}

¢ Fullt das Array mit den Zahlen 0 bis 49

¢ Bei i=50 ist die Invariante nicht mehr wahr, also
bricht die for-Schleife ab und das Programm lauft
weiter



break

e break;

¢ Die Schleife bricht sofort ab — unabhangig von den
Bedingungen

) Beispiel : #include <stdio.h>
int main () {
int 1i;
for (i=1;i<100;i+4+) {
if (i==42) break;

}
printf ( A=



Danke fur die Aufmerksamkeit!
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